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Plan szkolenia z oprogramowania KD MAX

Dzien o 9:00 - 16:00

1. Konfiguracja PC

2. Ustawienia srodowiska pracy

- Ustawienia skoku

- Grubos¢ $ciany

- Przyciaganie (snap)
- Autozapis

3. Budowa pomieszczen za pomoca:
-Scian
- Gotowych szablonéw
- Polilinii
- Podktadu .jpg
4. Budowa podtogi i sufitu

- Region dowolny
- Szukanie regionu
- Wysokos$¢ pomieszczenia

5. Wstawianie drzwi, okien i innych elementéw
- Zmiana potozenia w $cianie
- Edycja rozmiaréow
- Wstawianie okna z biblioteki

6. Wymiarowanie

- Autowymiarowanie
- Wymiar liniowy

7. Ustawianie stylu

8. Omoéwienie interfejsu 3D
- Panel nawigacyjny
- Widoki perspektywiczne
- Widoki ortogonalne i rozwiniecie $cian

9. Projekt aneksu kuchennego
- Korzystanie z biblioteki mebli
- Dodawanie cokotu zlewu, blatu, AGD
- Zmiana kierunkuotwierania drzwi
- Zmiana frontéw/uchwytéw
- Wybér réznych kolekcji szafek

10. Edycja obiektow
- Kopiuj, Obré¢, Skaluj, Odbij
- Funkcja Réwnaj

11. Materiaty
- Wbudowana biblioteka
- Biblioteka zewnetrzna (drag&drop)
- Edytor materiatu

12. Ustawienia wizualizacji
- Oswietlenie
- Render

13. Projekt aneksu kuchennego (1)
- Powtoérzenie elementéw z projektu |
- Edycja oraz tworzenie swojej biblioteki
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KD Max @ tmsys

14. Ustawienia oswietlenia

- Oswietlenie naturalne/stoneczne
- Oswietlenie sztuczne
-1ES

@)
a
s
S
n

\

15. Przygotowanie sceny do wizualizacji

- Ustawienia kadru
- Ustawienia tta

- Oswietlenie

- Lista kamer

16. Oméwienie silnikéw renderujacych
- ,Szybki Efekt”, Raytrace, Photon

17. Dokumentacja techniczna

- Eksport projektu do srodowiska CAD
- Rysunek wykonawczy

18. Max Rozkroj/Wycena

Dziers Q 9:00 - 16:00

19. Projekt aneksu kuchennego (ll1)
- Powtdrka z dnia pierwszego

20. Biblioteka parametryczna

21. Import modeli
- Klonowanie obiektow
- Modele zewnetrzne .3ds / .skp

22. Modut ptytek CERAMIC (dla wersji PRO)

(na projekcie tazienki)

23. Ustawienia parametréw materiatu
- Odbicie, Potysk, Chropowatos¢
- Skala / dopasowanie tekstury

24. Zaawansowane ustawienia oswietlenia / renderingu (opcjonalnie)

25. Projekt szafy / garderoby
- Tworzenie i edycja szafy
- Tworzenie skosu i przycinanie szafy skosem

26. Omowienie metod prezentacji
- Wizualizacja
-iScan
- Animacja (opcjonalnie)
- Panorama 360
- iMeasure
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